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wKed'z niecoho urobis hru, este len potom to spoznds.”

ldn Amos Komensky

Mili priatelia,

dostava sa viim do rak zbornik hier pre detl, S fou sa vade deti dostant do kazdého kita sveta bez toho,
aby opustili svoju izbu, vid dom a vo svete sa isto nestratia. Dostant sa viade cez hry a zdbavu, ktoré im
vim v tomto zhorniku pontkam - ved cez hru sa deti mnoho naudia a mnoho si zapamitaja bez .biflo-
vania®,

Vdaka tomuto zborniku sa mnoho naudia o svetadieloch nadej Zeme, buda obdivovat krasy prirody,
Zivot obyvatelov | Zivot rozmanitych zvierat. Neostana Jlen™ na zemi, ale vezmeme ich aj do vyiin k nad-
hernym vtikom a do rdzneho podnebného pdsma. Hry ich zaveda aj k nddhernym stavbim sveta.
Ndjdete tu o) origindlnu piesen, vdaka ktorej si dieta mnoho zapamitd o konkrétnom svetadiely.

Zbornik nevznikol len vdaka mojef zalube k cestovaniu, objavovaniu niedoho krisneho, ale aj preto, aby
bola obohatenim hlavne pre nade zvedavé deti, Cheela som, aby sa deti udili 0 Zemi jednoduchiie, vesel-
Sie - cez hru. Aby ich ziskavanie vedomosti bavilo a tizili sa dozvediet ¢o najviac,

Zbornik hier pre deti bol vytvoreny na ziklade redlnych faktov o nasich svetadieloch, na ziklade toho, ze
deti sa rady hraji a skdmaji svet okolo nich - s akoby objavitelmi vietkého. Hra, ktord je sidastou kaz-
dodenného Zivota deti ich méze priviest k tomu, aby sa viac vzdeldvali a ziskali ¢o najviac vedomosti vo
svojom Zivote.

Difam, Ze tento zbornik bude dobrou pomdckou pri vzdeldvani deti pre vietkych rodicov i tych, ktori
pracuju s defmi i pre samotné deti.

Autorka
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Piesen o svetadieloch
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Fec nieje pro-ti -no-zec, VAfrikeon byva arddsa v myva, Kamardta  slona
_é ﬂ EIJ J “ 1. Azia, Azia, s.A v Eurdpe
i-keo ne-pre ko-nd to je ale fantdzia, nekdpeme sa v rope
Z1)0 tu opice, VIk, liska & zubor,
boja sa tigrice. e tu aj bobor,
2.Krdsny orol jii(] tu aj pandy, Veveritha sa smeje
letel si nad horou, je tu kopec srandy. a chysta si spreje
Leti k Amerike,
k nasej Frederike. 4.0 Austrdlii 6. M) kamarie
Jagudra chovd, Sepkd sa aj na Mali. ma ma strasne rad.
je o jej macka novi. Kengura si skige le to medved Speedy
A pod nou strkace. z dalekej Arkeidy
A koala na strome A tuéniak za nim pliva,

Spi sivsvojom dome.  z Antarkeidy mava







’ Amerika

Velky svetadiel rozdeleny na dve &asti: jufnit a severnii. Zije v nej
vel'a zvierat napr. ladovy medved’ grizly, bizony, pumy, kojoty.
Pavodni obyvatelia boli Inddni, ktort Zili v prirodnych rezerviciach.
Dnes Ziji s ostatnymi Pud’'mi v dedindch a mestich.

Totem

vek: 3-0r forma: skupinovi metdda : hra, vysvetlovanie,
pombeky: papier, pastelky, lepiaca paska
ciel's rozvijat rychlostné zrutnosti i pozomost’ u deti

Pricbeh hry:

Deti si na vykres nakreslia viasmy indidnsky totem. Ucitel'ka kazdému diet'at'u jeho totem nalepi
na chrbit. Utitelka vysvetli detom pravidla: Ulohou diet's po odstartovani je ziskat' z chrbtoy
ostatnych dedi, ¢o najviac totemoy tak, aby o ten svoj nepridiel,

Ako chuti?

vek: 3-6r. forma: individualna metoda: hra, praktickd m., rozhovor
pomécky: anands, fazul'a (uvarend), kakao, kukurica (uvarena). paprika, paradajka, zemiak, Satka
ciel': rozvijat’ zmyslového vnimanie

Priebeh hry:

Utitelka diet'at'n zakryje oti $atkou. Postupne mu do ruky da rozne rastliny dovezené

z Ameriky, Dieta ochutna rastlinu. Identifikuje ju. Diet'a rozpriva o tom kde rastlinu videl, jedol,
comu pripomina...







Najstarsi svetadiel. NdSmu srdcu najbliz$i... Bohaty na prirodné

krdsy a pamiatky...

- st o

vek: or, forma: frontilna, skupinovi
pombeky: viastnorutne vyrobeny ohtizok )

rastliny (5ks), dopravné prostriedky, Bratislay

na rozne kusy.
: rozvijat’ pamit’ a reCové

Priebeh hry:
Uciwﬂupnd rozlozi &
dvojice. V en 7 dvojice
vmom
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Azia je vel'ky svetadiel, v ktorom ijii Pudia ltej pleti a Sikmymi
tizkymi olami.

Jednotlivé hry budi motivované charakteristickymi rtami tvire obyvatel'stva o architektiry.
Pouijeme fotografie Iudi, architektiiry, zvierat. Zaspievame Cast’ piesne o Azii,

Cinsky mir .

vek 361

Pricheh hry: S ~’
Ucitel'ka po triede rozmiestni obrazky 4 ¢inanov — zena, muz, chlapec, dievéa. Na kazdom obrazku je nale-
pend in strukovina alebo ryza. Chlapec - fazul'a, dievéa - Sodovica, 2ena -hneda ryZa, chlap - biela ryza.
Deti si vyberi z misky obrizok Ciftana a hfadajit ho po triede. Ked' ho ndjdu deti so spoloénymi obrizkami
vytvoria skupinku. Kazda skupina ma uréenti svoju strukovinu alebo ryzu z obrazku. Utitelka pred deti
poloi vel'ki misku v ktorej si vietky suroviny. Ugitelka odStartuje deti. Ktora skupina prva vytriedi svoje
suroviny - vyhrala ¥

Utitel’ka na konci vyhodnoti sitaz. Pochvali vietky deti za snahu.







AFri ka

Svetadiel s krdsnou prirodou a mnohymi exotickymi zvieratami
ako slon, opica, krokodil, pstros, antilopa...
Zijit tu Afri¢ania, ktori maji tmavi plet’ a Arabi.

Jednotlivé hry budi motivované charakteristickymi prirodnyimi podmienkami a zvieratami.
Pouzijeme fotografie a vided prirody a zvierat v Afrike. Diskutujeme. Zaspievame ast’ piesne o Afrike.

Safari

vek: 5.6 1. forma: individualna metady: hra, vysvetlovanie, pochvala
pomdbeky: obrizky zvierat, usmevneé obrizky
ciel’s rozvijat’ rychlostné zruénosti, obratnost’, pozornost’

Priebeh hry:

Ugitelka po parku alebo Skolskom dvore rozmiestns abrazky zvierat. Deti rozdeli do dvoch skupin v
pomere 1:3. Mensia skupina si ochrandri a vacsia lovei Ulohou loveoy je najst’ zvieratko, utekat' k uéi-
telke a vymenit' ho za Gsmevny obrazok, tak aby pri ceste k uéitelke diet'a nechytil ochranar.

Kto bude mat’ najviac obrazkov, vyhral,

Utitel'ka na konei zhodnoti hru, vitazov pochvali, ostatnych povzbudi do dalsich hier.

Zvukové zvieracie pexeso

vek: 3-5r, forma: skupinové metody: hra, dramatizicia, pochvala
pomécky: zvieracie pexeso
ciel: rozvijat’ sluchové schopnosti deti- poznat’ a uréit' zvuky zvierat

Priebeh hry:

Ucitel'ka det'om rozda zvieracie pexeso. Detom povie, ze nikto nesmie prezradit’, aké zvieratkosi vytiahol.
Ucitel'’ka det'om vysvetli, Ze ich tlohou je vydavat’ zvuk zvieratka. ktoré si vytiahli a zvuk hfadat’ dvojicu.
Utitelka si na konci hry zopakuje s detmi zvieratka, ktoré Ziji v Afrike. Pochvili deti.
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Najmensi svetadiel a ndm najvzdialenejsi . Typické a jedineéné zvie-
ratd pre tiito krajinu si kengura, koala, vtdkopysk, jaster, jeiura...
Svetadielu patri aj svetové uznanie za Operu v Sydney.

Jednotlivé hry budi motivované charakteristickymi prirodnymi po ' i & zvieratami. PouZije-
me fotografic a vided prirody a zvierat v Austrdlii. Diskutujeme, Za: &
lia,

Kengura

vek: 3-6

............

vek: 6
poméeky : obrizky zvierat: koala, papagdj, jezura '
ciel'; Rozvijat' intonacné schopnosti deti

Priebeh hry:
Utitelka ukdZe det'om obrizky austrilskych zvierat. Spolu si ich pomenujd. Vysvetli im dlohu a né-
zorne ukize, Vytiahne obriazok jezury a detom vysvetli, Ze jezura sa z miesta na miesto presiva po
zemi bude pre ns predstavova$ Ze spicvame hlboky nizky ton, Zaspieva deti po nej zopakuji. Papa-
g4 lieta v povetri bude predstavovat’ vysoky ton. Zaspieva, deti po nej zopakuji a koala tisko spiava
na strome bude predstavovat’ ticho. Utitelka strieda zvieratkd
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""“Anta rktida

Antarktida je krajina snehu a Padu. Zijii tam len viskumnici,
medvede a tulene.

Jednotlivé hry budi motivované charakteristickymi pﬂtodnyml podmienkami a zvieratami. PouZijeme
Diskutu

.........

forma: frontilna, individudlna metéda: hr
nie pomécky: jazierko z latky, drevené ryby
ciel’: rozvijat' u deti jemna motoriku a kognitivnu stranku

Priebeh hry:

Ugitel'ka pred deti polozi latkové jazierko v ktorom ,plavaji* drevené rybicky. Na chvoste rybiciek
je magnet. Ucitelka vysvetli det'om, ze ako spravni vyskumnici musia aj nie¢o jest a potravu si musia
ulovir'. Utitelka predvedie hru. Zoberie si $pagdt s magnetom a ulovi rybku. Na zadnej strane ryby je
uloha pre vyskumnika, ktori u¢itel’ka nazorne ukaze.( Napr. 5 drepov, 3 vyskoky,...). Deti po ukazke
uéitelky postupuju v hre podla jej prikladu.

Utitelka po vyloveni vietkych rybiek, deti pochvali a uzna , Ze by urcite nezomreli od hladu,



Svetadiely hrou - M. Homolova

hry, ilustricie, grafika, mapy, text piesne,
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