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ZIVOT NA LUKE
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PUZZLE







POMOZ NAJST VCIELKE CESTU KU
KVIETKU.




SPOJ MOTYTI’A S JEHO TIENOM. POMENUJ
FARBY.
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POMOZ NAJST ZIVOCICHOM ICH
DOMCEK. KTO KDE BYVA?
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SPOCITAJ KOLKO JE COHO NA LUKE. SVOJE
TVRDENIE ZAPIS DO KRUHU (BODKAMI
ALEBO CISLOM).
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NAUCME SA SPOLU KRESLIT MOTYZLA.
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NAUCME SA SPOLU KRESLIT LIENKU.




NAUCME SA SPOLU KRESLIT VCIELKU.
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LIENKA HRA:

Pre nayjmensie deti:

Pri tejto hre diet'a hadze kockou.

Napr. ak hodi 5, tak ulozi na kridla lienky 5
gombiciek.

Takto pokracuje d’alej, kym nie je zaplnena cela
hracia plocha.

https://nasedeticky.sk/tvorime-s-detmi/zvieratka/9630/lienky-aktivity-na-spestrenie-vsednych-dni/






LIENKA HRAII.

Aktivitou na precvicenie pocitania pre deti hlavne predskolského veku je
tato veI'mi jednoducha hra. Deti hadzu kockou, pocitaju bodky a oznacuju
Cisla na kridlach lienky.

Pravidla hry:

1.Hra je urcena pre dvoch hracov.

2.Kazdy hrac si vyberie jedno kridlo lienky.

3.Prichystajte si panacikov alebo nieco iné, napr. gombicky na oznacovanie
policok s ¢islami.

4.Hra¢ hodi kockou, spocita bodky na kocke a prislusné cislo na svojom
kridle oznaci panacikom.

5.Pokrac¢uje druhy hra¢ rovnakym spdsobom.

6.Hraci sa striedaju a oznac¢uju policka s ¢islami na svojich kridlach. Pokial
hodia cislo, ktoré uz nemaju volné na svojom kridle, neoznacia ni¢ a ide
druhy hrac.

7.Vyhrava hrac, ktory ma prvy oznacene vSetky policka.

Zmyslom hry je naucit’ sa pocitat’ bodky na kocke a priradit k nim
prislusné ¢islo.

Tip: Perfektné velké kocky maja napr. v Tescu. St to gumy na gumovanie
s bodkami.

https://nasedeticky.sk/tvorime-s-detmi/zvieratka/9630/lienky-aktivity-na-spestrenie-vsednych-dni/






VYTVARNE A PRACOVNE NAMETY
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